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Agenda

• Software Product Lines
– Domain Engineering

– Application Engineering

• Nuestra aproximación a SPL
– Variabilidad

– Arquitectura

– Técnicas de implementación

– Derivación de productos

• Retos y Perspectivas



Líneas de productos de Software
Procesos

➡Ingeniería de Aplicación

– Configuración de productos

– Derivación de productos

➡Ingeniería de Dominio

– Análisis de variabilidad

– Alcance de la línea (familia de productos)

– Desarrollo de activos



Líneas de productos de Software
Estrategias de Adopción [Kreuger 2001]

➡Reactiva

Crecimiento incremental hacia la personalización en masa. 
Se utilizan los activos actuales, pero a la vez, se desarrollan
nuevos activos para su integración y reutilización en 
diferentes productos.

➡Extractiva

La organización usa los artefactos de software existentes, 
identificando elementos en común y variables para construir
la familia de productos

➡Proactiva

Análisis, diseño e implementación de los activos de la línea
desde cero, para personalización en masa de todos los 
productos de software previstos para el futuro.

Academia

Industria



Procesos

Implementación
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Estructura
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Arquitectura de 

una SPL

Semana 9 Semana 10 Semana 11 Semana 12 Semana 13 Semana 14 Semana 15 Semana 16
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Código

Derivación de 
Producto
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Variabilidad
Modelo de Características
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Variabilidad
Metamodelos



Variabilidad
Análisis



Variabilidad
Herramientas

Familiar

S2D2

SPLOT

FeatureIDE



Arquitectura

• Arquitectura de Software
– Definiciones
– Vistas
– Estilos
– Atributos y escenarios de calidad

• PLA y técnicas de implementación de variabilidad

Tomado de: Capítulo 3: Linden, Frank J. van der, Schmid, Klaus, Rommes, Eelco. Software Product Lines in Action. Springer. 2007



Arquitectura

Componente

Referencias que seconsumen

Servicios Expuestos

REST
WS
EJ

REST
WS
EJ



Arquitectura



De artefactos a activos a través de 
Wrappers (Extractiva)
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Implementación de Variabilidad
Tipos de Activos

Granularidad
gruesa

Granularidad
fina

Reemplazo
de binarios

Procesamiento
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Patron
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Componente
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Construcción de Activos
Proactiva

1. Condición sobre Constante

2. Aspectos AOP, AOM

3. Componentes, Servicios

4. Patrones de Software

5. Generative Programming

1. Anotaciones, procesadores de código, Modelos

6. Binary Replacement

1. Maven, Gradle



Configuración de Producto

Producto 1

Producto 2

Producto n



Derivación de Producto

1. Depende de la técnica de implementación utilizada

Proceso
Automatizado



Perspectivas

1. Técnicas de Implementación para la interfaz de 
usuario

2. Atributos de Calidad en la configuración de Producto

3. Adopción extractiva en la academia

4. Dynamic Software Product Lines

5. Model-Driven Software Product Lines
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