
Un diseñador de juegos en 

el mundo de las cosas 

serias
Mi experiencia con juegos serios como desarrollador 

y como jugador



De que vamso a hablar

Quienes somos?

Principios de diseño de juegos que aplican en los juegos serios

“Experimento”

La experiencia 2028:

Que es 2028?

Que elementos educativos tiene 2028 y como llegamos a ellos



El mandate, el tetrad y el mandate, Enseñanza 

tangencial, “tomen esto como un experimento, un 

videojuego no es un libro, no es un video, es mas 

parecido a un experimento, donde el estudiante 

toma elementos y pone un concepto en practica en 

un ambiente controlado y con cierta libertad para el 

error”



Oscar Ramirez

Productor de VJ

Programador de VJ

Diseñador de 

gameplay

Profesor universitario



Lecciones aprendidas por el camino



Un videojuego es, principalmente, una experiencia 

que ocurre en la mente del jugador





Mandato = experiencia que le quiero dar a mi jugador





Un videojuego es…..



Un videojuego es…..



Un videojuego es…..





Que es 2028?



Lecciones y aciertos “pedagógicos” de 

2028














