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* Investigacion
* Papel y Lapiz
* Esquemas de Gamificacion
* Contenidos Educativos
* Nuevos Ambientes de Juego

e Docencia

* Pregrado y MSc
* EGAMES

* Jump Camp
e Especializacion Coursera

 Divulgacion
e Portales: Juega Libre, DEVICE,
videojuegos
* Eventos: FGJ, Foros, Conferencias

* Contenido: Libros digitales,
cuentos interactivos, juegos, ...
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 Escuela en desarrollo de
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* Investigacion en videojuegos Al -
* Nuevas plataformas S

* Juegos educativos Programa

Especializado = Sobre este Programa Especializado
Desarrollo y

L] L] L)
[ ) Diseﬁo de En este programa aprenderas a disefar y a crear videojuegos en 2D y 3D y conoceras el mercado donde se
re S e n C I a I n e r n a C I O n a E = moveran tus productos cuando estén acabados. Dominaras los principios del disefio y la arquitectura de los
VldeO_]llegOS vid gos, gestion de assets, animacion, y pruebas o testing. Adquirirds una visién practica sobre la industria
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ideojue:
del videojuego, y examinaras estrategias efectivas de desarrollo de videojuegos. También exploraras temas
eojut

° 7 Desde $49 avanzados como la inteligencia artificial y la optimizacién de videojuegos. En el programa usaras el motor de
Ve n O S e n I n e a vid egos Unity y desarrollaras hasta tres prototipos de videojuegos.
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* Mayor coordinacion con otros
actores
* Gobierno
* Industria
* Academia
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