
Proyecto DAVID. Proyectos IMAGINE
Pablo Figueroa, PhD
Ingeniería de Sistemas y Computación



Animación y Videojuegos = 
Computación Visual

• Investigación
• Papel y Lápiz
• Esquemas de Gamificación
• Contenidos Educativos
• Nuevos Ambientes de Juego

• Docencia
• Pregrado y MSc
• EGAMES

• Jump Camp
• Especialización Coursera

• Divulgación
• Portales: Juega Libre, DEVICE, 

videojuegos
• Eventos: FGJ, Foros, Conferencias
• Contenido: Libros digitales, 

cuentos interactivos, juegos, … 



Animación y Videojuegos en 
Colombia: El Futuro

• Escuela en desarrollo de 
videojuegos

• Investigación en videojuegos
• Nuevas plataformas

• Juegos educativos

• Presencia internacional
• Eventos en línea

• Conferencias

• Mayor coordinación con otros 
actores
• Gobierno

• Industria

• Academia
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