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Con el Patrocinio de...
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Con el Apoyo de...
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Agenda
2:00 p.m.- 2:05 p.m. Bienvenida

2:05 p.m.- 2:25 p.m Perspectiva académica. Pablo Figueroa, Profesor Universidad 
de los Andes.

2:25 p.m.- 2:45 p.m. Perspectiva de IGDA Colombia. Alejandro Gonzalez. 
Representante IGDA Colombia

2:45 p.m.- 3:00 p.m. Perspectiva de industria. Alejandro Gonzalez. CEO Brainz

3:00 p.m.- 3:15 p.m. Perspectiva de industria. Enrique Fuentes. CEO 
Teravision Games

3:15 p.m.- 3:30 p.m. Perspectiva de industria. Eivar Rojas, CEO Efecto Estudios

3:30 p.m.- 3:45 p.m. Anuncio del Concurso Square Enix

3:45 p.m.- 4:00 p.m. Break: café. Muestra de videojuegos

4:00 p.m.- 4:15 p.m. Perspectiva Proexport. Eduardo Rivera. Asesor Senior 
Gerencia de Exportaciones en Servicios

4:15 p.m.- 4:30 p.m. Perspectiva MinTICs. Jorge Restrepo, Gerente de 
Contenidos Digitales

4:30 p.m.- 5:00 p.m. Preguntas y siguientes pasos

5:00 p.m.- 6:00 p.m. Networking y Copa de Vino 
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Bienvenidos!

• Streaming por http://dti.uniandes.edu.co/
stream/

• Preguntas por chat (Skype: deptosistemas1)
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Perspectiva Académica
Pablo Figueroa, PhD. Universidad de los Andes

• Qué estamos 
haciendo?

• Oportunidades y 
Riesgos

• Cómo expandir el 
mercado?

Software distribuido de control 
de procesos

Desarrollo de contenido de 
alta calidad

Internacionalización

Desarrollo sobre Software Libre

Animación en papel y lápiz

Oferta en Educación

http://www.shotgunsoftware.com/
features
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Perspectiva IGDA
Alejandro González, Miembro Fundador IGDA Colombia

• Actividades de 
Fomento

• Grupos en Facebook 
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Perspectiva Brainz
Alejandro González, CEO Brainz

• Oportunidades y 
riesgos

• Mercados Emergentes
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Perspectiva Teravision Games
Enrique Fuentes, CEO Teravision Games

• Perspectivas de 
crecimiento en 
Colombia
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Perspectiva Efecto Estudios
Eivar Rojas, CEO Efecto Estudios

• Qué Necesitamos 
Más? Reputación o 
Recursos?
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Una Propuesta MUY Interesante
en Desarrollo de Videojuegos
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Un Café...
http://logotrack.blogspot.com/2010/04/

cafe-de-colombia-logo.html
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Perspectiva ProExport
Eduardo Rivera. Asesor Senior Gerencia de Exportaciones 

en Servicios, Proexport

• Apoyo al Sector

• Eventos
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Perspectiva MinTICs
Jorge Restrepo, Gerente de Contenidos Digitales

• Apoyo al Sector

• Eventos
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Preguntas y 
Siguientes Pasos
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Muchas Gracias 
por su 

Asistencia!

http://www.findmeahobby.com/pages/Stop%20Whining
%20and%20Start%20WINE%20ing.php
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