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Objetivos

* Reunir a entidades gubernamentales,
industriales y académicas interesadas en el
sector de |la produccion de contenidos
digitales

* Presentar vy discutir iniciativas e ideas
interesantes para el sector
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e 7:30—-8:00 Proyecto Colciencias
e 8:00—-9:00 Panel
* 9:00—-10:00 Sesion de preguntas del publico
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e Vision y cifras de la industria desde el Gobierno

— Jorge Restrepo. Gerente Promocion Contenidos Digitales. MinTICs
* Emprendimiento — microtransnacionales

— Carlos Smith. ASIFA (Association Internationale du Film d’Animation)
* Procesos de produccion de videojuegos

— Alejandro Gonzalez. CEO. Brainz Studios

 Monetizacion de la industria: caso atrapasuenos

— Mauricio Florez. Asesor. E-nnovva
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