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Ciencia y Tecnologia LE ek
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2010
PLATAFORMA BOGOTA OCTUBRE ~ Parece carecer de
D%Aa‘.?m sentido hacer un dibujo
Laboratorio Interactivo de Arte, Ciencia y Tecnologia perfecto, para luego
. < hacer otro igual, pero con
FUNDACION GILBERTO ALZATE AVENDANO una pequeia diferencia
que puede manifestarse,
en convenio con LIA LAB: laboratorio interdisciplinario para por ejemplo, en el ligero
las artes desplazamiento de

un dedo, y lo que es
peor, luego hacer el

CONVOCAN AL TALLER INSERCIONES EN EL ESPACIO mismo dibujo perfecto,

PUBLICO CON VIDEO desplazando otro poco
ese dedo y asiigual, la
a cargo del artista mexicano Fernando Llanos (VIDEOMAN) cantidad de veces que

una secuencia lo

i requiera. Puede parecer
LEER MAS... agotador, pero

la satisfaccion llega
cuando ese dibujo se

Muestra de animacion mere fuaneie,com
colombiana en la Tadeo
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ASIFA COLOMBIA

e Asociacion Internacional de Films Animados.

* Asifa Colombia es representante de
Animadores y pequenos y medianos
emprendimientos en el sector.
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Investigacion

* Mapeo de sector que incluye empresas y
animadores independientes: infraestructura, modos

de produccion (flujos, técnicas, etc.), plataformasy
tipo de software.

* Impacto de tecnologias en la consolidacién del
sector (desde las investigaciones sobre la animacion
en Colombia de Camilo Cogua, Lina Siculaba,
Andrés Agredo y de Ricardo Arce).
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e Configuracion de grupo de evaluacion de
Software libre de Gestion de Proyectos de
Animacion & Videojuegos.

e Red de animadores
e Ruta de festivales
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ACADEMIA

* Vinculacién con docencia y diseno curricular
de programas de animacion y de diseno
Interactivo.

* Asesoria en construccion de plataformas
tecnologicas para el aprendizaje en temas de
animacion y videojuegos.
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VISIBILIDAD Y PATRIMONIO

* Archivo de la animacion colombiana.
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POLITICAS

* Trabajo desde el Comité de Agremiaciones de
Audiovisuales, la Mesa de Emprendimiento
del Sector de Animacion y Videojuegos del
Ministerio de Cultura y el programa de
Industrias Culturales.
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