NNNNNNNNNNNNNN

DELIVER I1: MONTANA..




01

AGENDA DEL DIA

Empresa Montana
Value Heat Map
Problema Objetivo
Publico Objetivo
Journey Map
Metodologia
Prototipo Live




MAQUINARIA MONTANA

Empresa colombiana que suministra

ESTABLECIDA

Lesae 1950

maquinariay equipos para una actividad
agricola mas eficiente, productivay rentable.
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Empresa Mediana
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Departamentos
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Gerencia Técnico Produccion
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Ventas Anuales
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Ventas

CARACTERIZACION

Es considerada una empresa mediana.
Cuenta con 40 empleadosy al rededor
de 9 Mil Millones de pesos en ventas
anuales. Cuenta actualmente con 4
departamentos.
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RETURN ON INVESTMENT
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‘ Conocer los

de produccion

Conocer los \

de
produccion

En ciertos productos se
cobra de
lo necesario
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Cluster de Produccion \

D Cluster de Tecnhologia

Relacionado al ERP de la
empresa

Dg Cluster de Mercados

Incluia Problemas
relacionados al tamano
del mercado

oMo Cluster de Gobierno
JOImn

Relacionado a Problemas
de Impuestos y
Exportaciones (o
Importaciones)

DIFICULTAD




PROBLEMA OBJETIVO

Conocer el tiempo de produccion para cada
maquina que se fabrica para que se ajusten
l0s costos de manera optima.
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StakeHolders

PUBLICO OBJETIVO
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Area tecnicay de
produccion:

OPERARIOS

all

Gerenciae
Inversionistas

Directos

Clientes Finales,
Distribuidores y
Area de Ventas

Indirectos
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Actividades

Se recibe una orden de
produccion que se abre en el
software empresarial

La produccién de la maquina
es programada
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Touchpoints

E-Mail m

MS Access
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Pain Points
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Esta actividad se realiza de
manera empirica
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Thoughts
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Journey

Map

Fase de Planeacion

Actual




Journey
Map

Fase de Produccion

Actual
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Se inicia la produccion y Las piezas van Las piezas van Se realiza el
con esto la operacion con a limpieza a pintura ensamblaje y Actividades
las maquinas control final
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No hay forma de No hay registro No hay registro No hay registro
marcar un comienzo de tiempo de tiempo de tiempo Pain Points
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Thoughts
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~ e Cerrar la ord:en de producgién Definir el costo final de lo Actividades
para el registro de materia :
. : producido
prima consumida
: I LY
MS Access MS Access Touchpoints
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M a El costo final de produccién . )
Pain Points

es mas un estimado que no
tiene en cuenta la realidad

Fase de Cierre

Actual C )

Thoughts




SAP LEONARDO

1.Explore
2.Discover
3.Design & Prototype

4. Deliver

DX LN

DESARROLLO

Build W Cloud
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Se tomo de base Se ajusto alos Se hizola
un ejemplo _requerimientos migracion ala SCP

METODOLOGIA

Basada en la utilizacion de Aceleradores de
Industria con SAP Leonardo, que a su vez,
sigue los lineamientos del Design Thinking.
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GRACIAS
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VALENTINA DUARTE
201729431

VIOLETA RODRIGUEZ
201512436

ANGEL RODRIGUEZ
201714772

MATEO VALLEJO
201731797
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