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MATERIAS MISIS

IESETZE] FROM BIG DATA TO CONTENT ANALYSIS
> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4513

Big Data (Datos Enormes) es el término para referirse al contexto de integracién de informa-
cién movil, web, social, en la nube y contextualizada. Esta es informacidn semiestructurada o no
estructurada, profundamente heterogénea, proveniente de fuentes diversas usualmente auté-
nomas, creciente de forma exponencial y no manipulable de forma efectiva con herramientas
tradicionales de gestion de bases de datos. Segln IDC, se estima en 1.8 Zetabytes (1.8 * 106
Petabytes) la informacidn generada sélo en 2011, siendo los contenidos los protagonistas. Las
fuentes suelen ser blogs, wikis, RSS, email, comunidades participativas como las redes sociales y
comunidades virtuales especializadas. Estas se integran con la informacién propia a las organiza-
ciones y los individuos, de manera ubicua.

Abordar el manejo de Big Data implica nuevas tecnologias de informacidn, metodologias y herra-
mientas de analisis. La tecnologia que la maneja deja de ser transaccional y se crean nuevas
tecnologias que permiten su modelaje, almacenamiento, procesamiento, indexacidon y consulta
de datos en gran escala. A nivel de almacenamiento, dicha tecnologia se denomina NoSQL de
manera general.

Se acompana del uso de infraestructuras de cdmputo y almacenamiento en contextos de alta
escalabilidad y procesamiento paralelo, estudiados en los contextos de Grid y Cloud Computing.
Asi mismo, integra técnicas de analisis de contenidos (texto, imagenes, video, documentos, pagi-
nas web, ...).

Esta tecnologia viene siendo adoptada y desarrollada por las grandes compaiiias de manejan
informacién enorme o masiva: Google, Yahoo, Amazon, Facebook, Twitter, SAP, MTV, Disney,
The New York Times, FourSquare, Springer, PiCloud, Grooveshark, entre otros. Empresas como
Oracle han anunciado recientemente su incursidn en estos temas.

I3 LOCATION BASED SERVICES AND APPLICATIONS

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4515

El objetivo de este curso es dar a conocer a llos
estudiantes, ingenieros de sistemas y compu-
tacioén, las bases conceptuales y tecnoldgicas
que le permitan participar activa y exitosa-
mente en proyectos que manejan informacién
georeferenciada.

Adicionalmente, el auge de dispositivos movi-
les inteligentes permite la creacién de aplica-
ciones que aprovechan la informacién de loca-
lizacion del usuario/dispositivo para ofrecer
servicios “cercanos” al usuario, los cuales pue-
den a su vez ser activados por peticidn explicita
del usuario (p.e., Cudles son las droguerias a
menos de 1 km. de donde me encuentro?) o
de manera pervasive (Cuando el usuario pasa
enfrente de un almacén, le llegan al disposi-
tivo las ofertas de productos vigentes en ese
momento).

NNELRER AUTOMATIZACION DE PROCESOS DE NEGOCIO

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4618

En este curso se cubren cuatro grandes temas, que reflejan el ciclo de vida de cualquier proyecto
de automatizacién de un proceso de negocio:

1. El analisis de requerimientos y la especificacion de procesos de negocio

2. La validacién de procesos de negocio, incluyendo simulacion, diagndstico y mejoramiento

3. El disefio de la implementacidn, teniendo en cuenta la seleccion de la plataforma, el lenguaje,
las herramientas, el disefio de la interaccion, el disefio del manejo y transporte de datos, el dise-
flo del manejo transaccional, etc.

4. La implementacion, incluyendo su planeacion, estimacidn, y elaboracién de pruebas a todos
los niveles. En el curso se utilizan algunos de los lenguajes y herramientas mas difundidos en el
mercado.

NN YAVA PROCESOS AGILES DE DESARROLLO DE SOFTWARE

> WIKE: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4717

El curso ofrece a los participantes, una visién general de los beneficios y riesgos asociados a la
adopcion de una metodologia de desarrollo 4gil. Este curso presenta de manera practica, técni-
cas de estimacidn, planeacidn y construccién de software siguiendo una metodologia agil basada
en iteraciones. De igual forma, el curso cubre mecanismos de organizacidn de equipos de trabajo
y control y seguimiento de proyectos desarrollados utilizando estas metodologias.



IEERREEE] COMPUTACION VISUAL INTERACTIVA

> WIK: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4823

El curso de Computacidn Visual Interactiva estudia los conceptos y algoritmos relacionados con
el modelaje de escenas 2D/3D (geometria, apariencia y comportamiento) y la generacién visual
por computador de estos escenarios buscando tanto realismo en la escena como la interaccidn
de usuario(s) con ella. Por lo tanto es de interés estudiar, por un lado técnicas de Interaccidén
Humano-Computador para expresar posibilidades de interaccidn en el usuario y por otro meca-
nismos de evaluacion de usabilidad de las aplicaciones en el contexto de aplicaciones de com-
putacidn visual.

g tPZY HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION DE ALTO RENDIMIENTO

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4824

El objetivo de este curso es conocer y evaluar algunas herramientas de programacion y desarro-
llo que son utiles en el trabajo del Ingeniero de Sistemas, y que le permiten desarrollar proyectos
donde el desempefio es critico. El planteamiento de soluciones de alto desempefio también
implica un analisis e implementacién de algoritmos que aprovechen las arquitecturas de HW de
alto desempefio.

OBJETIVOS

e Usar herramientas de desarrollo y programacion de alto rendimiento, tanto en ejemplos de
laboratorio como en proyectos reales

e Usar herramientas de comprension de cédigo de proyectos de interés

e Usar nuevas herramientas de programacion en paralelo, basadas en las tecnologias

multicore de CPUs y GPUs

e Conocer algoritmos que hacen uso intensivo de la GPU

IERTEE] COMPUTACION VISUAL INTERACTIVA

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4823

El curso de Computacion Visual Interactiva estudia los conceptos y algoritmos relacionados con
el modelaje de escenas 2D/3D (geometria, apariencia y comportamiento) y la generacién visual
por computador de estos escenarios buscando tanto realismo en la escena como la interaccion
de usuario(s) con ella. Por lo tanto es de interés estudiar, por un lado técnicas de Interaccién
Humano-Computador para expresar posibilidades de interaccidn en el usuario y por otro meca-
nismos de evaluacion de usabilidad de las aplicaciones en el contexto de aplicaciones de com-
putacion visual.

YN VALE DESARROLLO DE LINEAS DE PRODUCTO

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis4715

Una Linea de Producto de Software o una Familia de Productos de Software consiste en un con-
junto de productos (aplicaciones) que comparten funcionalidad comun y que han sido construi-
dos a partir de un conjunto comun de activos reutilizables.

Desarrollar una Linea de Producto de Software para un segmento de mercado tiene muchas
ventajas entre estas podemos enumerar:

1. Disminucidn de costo de desarrollo a través de la reutilizacion organizada de componentes

2. Aumento en la calidad de los productos

3. Disminucion de tiempo de salir al mercado

4. Mejora en la definicidn de los procesos de software necesarios para la linea



MATERIAS MATI

LA I3(1i= ] ARQUITECTURA DE NEGOCIO Y ESTRATEGIATI

2> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~arti4103

El objetivo de este curso es estudiar la manera de entender una estructura organizacional com-
pleja, para poder asi construir un conjunto de modelos que representen lo que se denomina la
arquitectura del negocio. En particular el curso hace énfasis en la construccién del BMM (Busi-
ness Motivation Model) [1] y de la BPA (Business Process Architecture) [2], dos modelos fun-
damentales en el momento de disefiar una arquitectura de TI. Dichos modelos se construyen
para la situacidn actual y para la situacién objetivo. Luego, a partir de dichos modelos, y usando
las metodologias y marcos de referencia de la arquitectura empresarial, se hace un analisis de
brecha y se define la estrategia de Tl necesaria para soportar el negocio en su situacion actual y
en la transicion hacia la situacién deseada. Para esto se construye un mapa de ruta de proyectos,
que le permita a la organizacién avanzar en la direccidn seleccionada.

1Y ( P} ARQUITECTURA DE SOLUCION
>> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~arti4201

El propodsito de este curso es presentar al estu-
diante las diferentes metodologias, estrategias
y buenas practicas de disefio de una arquitec-
tura de solucién. El curso examina desde dife-
rentes niveles de abstraccion las tareas que
enfrenta un arquitecto de TI. Primero, tenien-
do en cuenta los requerimientos de negocio y
los atributos de calidad del sistema, se define
la solucidn a un nivel general, en la que solo
elementos externamente visibles son identi-
ficados y analizados. Posteriormente se estu-
dian técnicas de disefio, patrones y estilos
arquitectdnicos para cada uno de los elemen-
tos identificados. Luego, se presentan técnicas
de evaluacién de arquitecturas para validar el
cumplimiento de los requerimientos de nego-
cio y de los atributos de calidad requeridos,
todo esto en el contexto de una arquitectura
orientada a servicios. Por ultimo, se hace un
recorrido sobre los componentes de software
que participan en las soluciones empresariales
de envergadura.

ULIREP{ikY ARQUITECTURA DE INFRAESTRUCTURA

> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~arti4203

Este curso incluye el estudio de los componentes primarios de infraestructura de los sistemas
de informacién modernos. El curso recorre una amplia variedad de tecnologias asociadas con
los sistemas de computo, de almacenamiento y de comunicaciones asi como metodologias y
herramientas de administracién y operacion. Se hace especial énfasis en tecnologias disruptivas
del objeto de TI como son las tecnologias inalambricas y la computacién en nube.

UIY(PAiP4 ARQUITECTURA DE INFORMACION

>> WIKI: http://sistemas.uniandes.edu.co/~arti4202

La dimension de informacion de una arquitectura empresarial se ocupa de identificar, definir,
organizar e integrar los datos requeridos por los procesos de negocio, tanto de nivel operativo
como tactico y estratégico. La calidad, oportunidad y relevancia de la informacién y el conoci-
miento generados a partir de esos datos depende en buena medida de la existencia de un sistema
de gobierno de datos que permita la integracion y los mantenga permanentemente alineados
con los objetivos y la estrategia de la organizacion. Este curso se ocupa de la problematica del
gobierno de datos. También presenta estrategias y arquitecturas de integracién de informacion,
asi como metodologias y herramientas para el disefio e implantacidn de algunos componentes de
la arquitectura de informacion. =




